KRTEK

a kamaradi

Hra obsahuje:
48 pevnych karti¢ek

Cil hry:
Cilem hraci je nasbirat co nejvice karti¢ek se zvifatky tvofenim dvojic,
které maji néco spoleéného.

Krtek a nejmensi kamaradi

Tato hra je uréena pro nejmensi, jejim zdkladnim cilem je naugit déti
hledat souvislosti v okolnim svété.

V optimalnim pripadé by v této varianté méli mit vSichni hra¢i na konci
hry stejny pocet karticek s obrdzky, a tudiz vsichni vyhrat. Neni to vSak
bezpodminec¢né nutné.

Priprava hry:

Polovinu karticek (24) vyloZte licem nahoru doprostred stolu tak, aby
vSichni hraci dobre vidéli na obrazky. Zbylé kartiCky poloZte na hro-
madku obrazky dold.

Aby mél kazdy hrac stejny pocet taht, doporucujeme pii hie péti hract
snizit pocet karticek na stole i v dobiraci hromadce na 20.

Podle véku a schopnosti hracl zvolte, jaké druhy dvojic budete hledat.



Hra nabizi Ctyfi rovné obtiznosti:
1) Hledate stejné zvitatko (pf. krtek, karta 2 a 4).
2) Hledate stejnou barvu (pf. Zlut, karta 4 a 6).
3) Hledate stejné predmeéty (pr. konvicka, karta 3 a 4).

4) Hledéte néco, co spolu vizuélné nebo logicky souvisi
(pf. karty 2 a 6, houba a destnik maji podobny tvar, karty
1 a 5, buben i saxofon jsou hudebni nastroje).

Odstupriovani urovni dobre koreluje s vékem, u triletych déti doporucuje-
me zacit s prvnimi dvéma drovnémi a dalsi pripadné postupné pridavat.
U pétiletych déti Ize klidné prvni dvé drovné vynechat. Ctvrtd droveri
rozviji pfedstavivost a schopnost hledani souvislosti.

Pribéh hry:

Zacina nejmladsi hrac. Hrac, ktery je na tahu, otoCi jednu novou kartu
z dobiraciho bali¢ku a hleda z vyloZenych karet takovou, ktera s ni mad-
Ze vytvofit dvojici podle pfedem zvolené udrovné. Pokud se mu to



podari, obé karticky si ponecha. Pokud se mu to nepodafi, nechd si
pouze tu, kterou si vzal z dobiraciho balicku. Poté hraje dalsi hra¢ po
sméru hodinovych rucicek. Hraéi se ve svych tazich pravidelné stfidaji.

Konec hry:
Hra kon¢i v okamziku, kdy dojdou karticky v dobiracim balicku. Hraci si
spocitaji karticky a ten, kdo jich ma nejvic, vyhrava hru.

Krtek a kamaradi

Tato hra je uréena pro starsi déti a vnasi do hry vySsi miru interakce
a souperfeni nez varianta Krtek a nejmensi kamaradi.
Priprava hry:
Kazdy hrac si pfed sebe vylozi tfi karty obrazkem nahoru, zbytek dejte
doprostred jako dobiraci bali¢ek.
Ve hre péti hrac doporucujeme z dobiraciho baliCku tfi karty odstranit
a dat je zpét do krabicky.
Podle véku a schopnosti hracl si dopredu zvolte, jaké druhy dvojic bu-
dete hledat. Hra nabizi ¢tyfi trovné obtiznosti:

1) Hledate stejné zvitatko (pf. krtek, karta 2 a 4).

2) Hledéte stejnou barvu (pr. Zlut, karta 4 a 6).

3) Hledate stejné predméty (pr. konvicka, karta 3 a 4).

4) Hledéte néco, co spolu vizualné nebo logicky souvisi (pf. karty
2 a 6, houba a deStnik maji podobny tvar, karty 1 a 5, buben
i saxofon jsou hudebni nastroje).



Pribéh hry:

Zacina nejmladsi hraé. Hrag, ktery je na tahu, si lizne jednu kartu z do-
biraciho bali¢ku, a pak hledd mezi vSemi kartami na stole takovou,
kterou by s ni mohl sparovat podle zvolené tGrovné. MlZe brat i karty
vylozené na stole pred ostatnimi hraci. Dvojice si odklada stranou, li-
cem dold. Pokud kartu do paru nenajde, poloZi si nové otocenou kartu
ke svym odkrytym obrazkem nahoru.

Konec hry:
Hra kon¢i v okamziku, kdy dojdou karticky v dobiracim bali¢ku. Hraéi si
spocitaji karticky a ten, kdo jich ma nejvic, vyhrava hru.

Prejeme hodné stésti a zabavy pfri hre.



KRTKO

a kamarati

Hra obsahuje:
48 pevnych karticiek

Ciel hry:
Cielom hracov je nazbierat ¢o najviac karticiek so zvieratkami tvore-
nim dvojic, ktoré maju nieco spoloéné.

Krtko a najmensi kamarati

Této hra je uréena pre najmensich, jej zakladnym cielom je naudit deti
hl'adat suvislosti v okolitom svete.
V optimélnom pripade by v tomto variante mali mat vsetci hraci na
konci hry rovnaky pocet karticiek s obrézkami, a teda vsetci vyhrat. Nie
je to vSak bezpodmienecne nutné.

Priprava hry:

Polovicu karticiek (24) vylozte licom nahor do stredu stola tak, aby
vSetci hraci dobre videli na obrazky. Zvysné karti¢ky poloZte na kopku
obrazkami dole.

Aby mal kazdy hrac rovnaky pocet tahov, odpori¢ame pri hre piatich
hracov znizit pocet kartiCiek na stole aj v tahacej kdpke na 20.

Podl'a veku a schopnosti hracov zvolte, aké druhy dvojic budete hl'adat.



Hra ponuka Styri Urovne obtiaznosti.
1) Hl'adate rovnaké zvieratko (napr. krtko, karta 2 a 4).
2) Hl'adéte rovnakd farbu (napr. ZIta, karta 4 a 6).
3) Hl'adéte rovnaké predmety (napr. kanvicka, karta 3 a 4).

4) Hl'adéte nieco, ¢o spolu vizuélne alebo logicky suvisi
(napr. karty 2 a 6, huba a dazdnik maju podobny tvar, karty
1 a 5, bubon aj saxofén su hudobné nastroje).

Odstupriovanie drovni dobre koreluje s vekom, u trojrocnych deti od-
portcame zacat s prvymi dvoma drovriami a dalSie pripadne postupne
priddvat. U patrocnych deti je mozZné pokojne prvé dve trovne vynechat.
Stvrta droveri rozvija predstavivost a schopnost hladania suvislosti.

Priebeh hry:

Zacina najmladsi hra¢. Hrac, ktory je na tahu, oto¢i jednu novu kartu
z tahacieho balicka a hl'ada z vylozenych kariet taky, ktord s fiou moze
vytvorit dvojicu podla vopred zvolenej trovne. Pokial sa mu to podari,



obe karticky si ponecha. Ak sa mu to nepodari, necha si iba tu, ktoru si
zobral z tahacieho balicka. Potom hra dal$i hra¢ v smere hodinovych
ruciciek. Hraci sa vo svojich tahoch pravidelne striedaju.

Koniec hry:
Hra konci v okamihu, ked dojdu karticky v tahacom balicku. Hraci si
spocitaju karti¢ky a ten, kto ich ma najviac, vyhrava hru.

Krtko a kamarati

Téato hra je urcena pre starsSie deti a vnasa do hry vyssiu mieru interak-
cie a sUperenia ako variant Krtko a najmensi kamarati.

Priprava hry:
Kazdy hra¢ si pred seba vylozi tri karty obrdzkom nahor, zvySok dajte
do stredu ako tahaci balicek.

V hre piatich hracov odportic¢ame z tahacieho balicka tri karty odstranit
a dat'ich spét do krabicky.

Podla veku a schopnosti hracov zvolte, aké druhy dvojic budete hl'adat.
Hra ponuka Styri Urovne obtiaznosti.

1) Hradate rovnaké zvieratko (napr. krtko, karta 2 a 4).
2) Hl'adéte rovnakd farbu (napr. ZIta, karta 4 a 6).
3) Hladate rovnaké predmety (napr. kanvicka, karta 3 a 4).

4) Hl'adéte nieco, ¢o spolu vizuélne alebo logicky stvisi
(napr. karty 2 a 6, huba a dazdnik maju podobny tvar, karty
1 a 5, bubon aj saxofén su hudobné nastroje).



Priebeh hry:

Zacina najmladsi hrac. Hrag, ktory je na tahu, si potiahne jednu kartu
z tahacieho bali¢ka, a potom hl'adéd medzi véetkymi kartami na stole
taku, ktoru by s ilou mohol sparovat podla zvolenej Grovne. MézZe brat
aj karty vylozené na stole pred ostatnymi hraémi. Dvojicu si odklada
bokom, licom dole. Pokial kartu do paru nendjde, polozi si novo oto-
¢end kartu k svojim odkrytym obrazkom hore.

Koniec hry:
Hra kon¢i v okamihu, ked dojdu karticky v tahacom balicku. Hraci si
spocitaju karticky a ten, kto ich ma najviac, vyhrava hru.

Prajeme vela $tastia a zébavy pri hre.
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